
Andirose

Materiale:
• stampa A4 della mappa di Andirose.
• 2 dadi
• pedine quanti sono i giocatori
• carte delle piante
• carte degli imprevisti
• carte degli infusi

Regole:

Lo scopo del gioco è completare 3 missioni da erborista nel continente di Andirose. Cercare le 
piante medicinali però richiede tempo e non è facile come sembra, viaggiare è lungo e pericoloso. 
Trovare la pianta giusta è questione di fortuna ma ci si può aiutare con gli altri erboristi in viaggio 
scambiando le carte. Collaborare renderà tutto il gioco più facile, riuscirete a lavorare insieme?

All'inizio del gioco riceverai le tue carte missione e posizionerai la pedina che hai scelto sulla rosa 
dei venti. Quando tutti sono pronti si può cominiciare!
Troverai una pianta medicinale in ogni casella con il segnalino nero ma attenzione, dopo che avrai 
raccolto la piantina non potrai prendere la successiva nello stesso punto, bisogna permettere alla 
natura di ricrescere. 

Ci si muove su un numero di caselle pari a quello indicato dai dadi con qualche cautela:
• solo un giocatore può stare all'interno di ogni casella
• Viaggiare sui sentieri è meno faticoso, quando tiri il dato, il lancio vale il doppio. 

Ma attenzione! se nel turno viaggi su un sentiero non puoi uscirne né cambiare direzione. 
Puoi però attraversare un sentiero, in questo caso il tiro vale il numero di caselle indicato sui
dadi.

• Viaggiare nel bosco è faticoso, il tuo tiro vale 1 punto in meno sulle caselle con più di un 
albero.

• Scalare le montagne è ancora più stancante! Il tuo tiro vale 2 punti in meno.
• Puoi viaggiare in acqua solo a partire da una casella nave, se decidi di attraccare e poi 

tornare a navigare dovrai trovare nuovamente una casella nave.
• Attenzione ai draghi marini! Mordono! Perdi tutte le tue carte se ci navighi sopra.

Il viaggio è ricco di pericoli, lungo i sentieri si possono fare incontri inaspettati, quando passi su una
casella spada prendi una carta dal mazzo degli imprevisti.

I vessilli sono il punto di ritrovo degli erboristi, se vuoi fare degli scambi vai su uno di essi e aspetta
che qualcuno ti raggiunga e si posizioni in una casella adiacente. Potete fare tutti gli scambi che 
volete. 

Il cestino è piccolo, puoi tenere al massimo 10 carte in mano! Se hai più di 10 piante, metti le carte 
che non vuoi tenere in fondo al mazzo.

Quando hai trovato tutte le erbe che ti servono per l'infuso recati in un villaggio o in un castello per 
prepararlo e completare la missione!

Vince il primo che riesce a completare tutte e 3 le missioni. 


















































