INVASIONI BARBARICHE
REGOLAMENTO DEL GIOCO

[l gioco contiene:

e 45 carte immagine

6 carte illustrative

6 carte di Nerone

3 carte di Giulio Cesare
1 carta barbaro

42 carte sesterzi

Ad ogni turno il giocatore pesca dal mazzo finché non prende
una carta immagine, illustrativa o una carta personaggio.

Quando si pesca una carta Nerone bisogna mettere nel mazzo
degli scarti tre sesterzi, una carta Giulio Cesare oppure una
carta immagine.

Quando si pesca la carta barbaro I'impero romano crolla per cui
devi dare via cinque carte immagine.

Vince chi riesce a completare per primo una delle immagini e
associargli la didascalia.

| giocatori possono effettuare scambi pagando 3 sesterzi.
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